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REL IG IÓN /  ALTERNAT IVA

FRANCÉS

TALLER DE
EMPRENDIMIENTO Y

FINANZAS PERSONALES

PROYECTOS  DE  ARTES
PLÁSTICAS  Y  V ISUALES

LENGUA
CASTELLANA Y
LITERATURA

5 H

MATEMÁT I CAS4 H

1º ESOINGLÉS4 H

GEOGRAFÍA E
HISTORIA

4 H

4 H

 BIOLOGÍA Y GEOLOGÍA

2 H

3 H

E D U C A C I Ó N  F Í S I C A
M Ú S I C A
T E C N O L O G Í A  Y  D I G I T A L I Z A C I Ó N

2 H

1  H

2 H

2 H

Materias op
tativas 

ORIENTACIÓN ACADÉMICA
1º ESO 

Elige una 

Elige una de las tres 



FRANCÉS

La comunicación en más de una lengua evita que la educación y la
formación se vean obstaculizadas por las fronteras y favorece la
internacionalización y la movil idad,  además de permitir  el
descubrimiento de otras culturas,  ampliando las perspectivas del
alumnado.

2 H

TALLER DE
EMPRENDIMIENTO Y
FINANZAS PERSONALES

En esta materia se persigue que nuestro alumnado alcance capacidades
relacionadas con la creatividad y el  espíritu innovador,  la valoración de las ideas

como motor para detectar oportunidades de negocios viables y sostenibles,
además de con el  desarrollo de una cultura f inanciera básica que les permita
actuar con sentido crít ico y responsabil idad.  Pretende desarrollar el  espíritu

emprendedor de los jóvenes,  con la intención de contribuir  a la construcción de
una sociedad cuyos ciudadanos estén preparados para responder a los retos que

plantea un entorno cada vez más global,  cambiante y complejo.  

Optativas ofertadas
1º ESO 

2 H

PROYECTOS  DE  ARTES
PLÁSTICAS  Y  V ISUALES

2 H

Esta materia proporciona al  alumnado la oportunidad de experimentar con recursos expresivos de diferentes
lenguajes artísticos,  para así ,  ser capaz de comunicar,  de forma creativa,  sentimientos,  ideas y experiencias,
especialmente las relacionadas con sus inquietudes y entorno más cercano.
Dentro de un planteamiento global y transversal,  esta materia ofrece las pautas y las herramientas
necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares,  a partir  de distintas propuestas
(STEAM, SHAPE.. . ) ,  complementando y reforzando también los contenidos de las materias del  mismo nivel ,
para obtener un aprendizaje global y significativo.

Elige una de las tres 


