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45006189 - IES La Cafnuela
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1° de Bachillerato - General (LOMLOE)
Matematicas Generales

Unidad de Programaciéon: UD 1 Matematicas financieras.

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Sentido numérico
1. Conteo.
-Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de la vida cotidiana: uso de los principios de comparacion, adicion, multiplicacién y division, del
palomar y de inclusién-exclusion.
2. Sentido de las operaciones.
-Interpretacion de la informacién numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagramas, documentos financieros, facturas, nominas, noticias, etc.
-Herramientas tecnoldgicas y digitales en la resolucion de problemas numéricos.
3. Relaciones.
-Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprension, relacion y aplicacion en problemas en contextos diversos.
4. Educacion financiera.
-Razonamiento proporcional en la resolucion de problemas financieros: medios de pago con cobro de intereses, cuotas, comisiones, cambios de divisas.
F. Sentido socioafectivo.

usando el razonamiento y la argumentacion

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
1.MTG.CE1 |Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 34,67
tecnologicas, para obtener posibles soluciones
1.MTG.CE1.CR1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, 55,88 AR'l\ﬁA%'@ICA
seleccionando la mas adecuada en cada caso
1.MTG.CE1.CR2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento| 44,12 AR%I%'%CA
realizado
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
1.MTG.CE2 |Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad 19.81
1.MTG.CE2.CR1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentacion y las| 50 AR'l\%DE,'%CA
herramientas digitales
1.MTG.CE2.CR2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros), 50 AR'l\ﬁA%'@ICA

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

relaciones saludables

CR
1.MTG.CE3 |Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana 19.81
1.MTG.CE3.CR1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de forma autbnoma 50 AR'I\%DE'%CA
1.MTG.CE3.CR2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacion de preguntas o problemas 50 AR'I\%%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MTG.CE4 |Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary 99
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos
1.MTG.CE4.CR1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 100 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
creando algoritmos
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.MTG.CE5 [Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para| 99
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico
1.MTG.CE5.CR1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
1.MTG.CE5.CR2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas 50 AR'I\%DE'%CA
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
1.MTG.CE6 |Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para, 99
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas
1.MTG.CE6.CR1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 50 AR?’T'EDE'%CA
otras areas de conocimiento y las matematicas
1.MTG.CE6.CR2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de solucionesa 50 AR'I\%%%CA
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
1.MTG.CE7 |Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos| 19.81
1.MTG.CE7.CR1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas 50 ARII\{II'E/IDEI"?I oA
1.MTG.CE7.CR2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MTG.CE8 |Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 1,24
matematico
1.MTG.CES8.CR1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 66,61 AR'IVT'fA[g%CA
1.MTG.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con precision y rigor 33,39 AR?’T'EDE'%CA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.MTG.CE9 |Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en 1,68
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 25,18 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de| 49,64 AR%I%'%CA
aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas 25,18 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
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Unidad de Programacion: UD_2 Grafos

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Sentido numérico
1. Conteo.

-Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de la vida cotidiana: uso de los principios de comparacion, adicion, multiplicacién y division, del
palomar y de inclusion-exclusion. Incluido los grafos.
C. Sentido espacial

1. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

-Grafos: representacion de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de grafos (dirigidos, planos, ponderados, arboles, etc.). Formula de Euler.
Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucion de problemas de caminos y circuitos. Coloracion de grafos.

-Resolucion del problema del camino minimo en diferentes contextos.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables

CR
1.MTG.CE1 |Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 34,67
tecnoldgicas, para obtener posibles soluciones
1.MTG.CE1.CR1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, 55,88 AR'l\%DE,'%CA
seleccionando la mas adecuada en cada caso
1.MTG.CE1.CR2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento| 44,12 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
realizado
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.MTG.CE2 |Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad 19.81
1.MTG.CE2.CR1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentacion y las| 50 AR'I\%DE'%CA
herramientas digitales
1.MTG.CE2.CR2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros), 50 AR'I\%DE'%CA
usando el razonamiento y la argumentacion
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.MTG.CE3 |Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana 19.81
1.MTG.CE3.CR1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de forma autbnoma 50 AR'IVT'fA[g%CA
1.MTG.CE3.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacidn o investigacién de preguntas o problemas 50 AR'I\%%%CA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.MTG.CE4 |Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary 99
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos
1.MTG.CE4.CR1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o] 100 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
creando algoritmos
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.MTG.CE5 [Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para| 99
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico
1.MTG.CE5.CR1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
1.MTG.CE5.CR2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas 50 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
1.MTG.CE6 |Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 99
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas
1.MTG.CE6.CR1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 50 AR?’T'EDE'%CA
otras areas de conocimiento y las matematicas
1.MTG.CE6.CR2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones aj 50 AR?’T'EDE'%CA
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
1.MTG.CE7 |Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos 19.81
1.MTG.CE7.CR1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
1.MTG.CE7.CR2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MTG.CE8 |Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 1,24
matematico
1.MTG.CES8.CR1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 66,61 AR'I\%%%CA
1.MTG.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con precision y rigor 33,39 AR?’T'EDE'%CA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.MTG.CE9 |Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en 1,68
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 25,18 AR'l\%DE,'%CA
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de| 49,64 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas 25,18 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
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Unidad de Programacion: UD_3 Sistemas de ecuaciones

12 Evaluacion

Saberes basicos:

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones
-Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matemaético
-Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a trozos y periddicas: modelizacién de situaciones del mundo real con herramientas digitales.
-Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucion mediante herramientas digitales.
3. lgualdad y desigualdad
-Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos mediante herramientas digitales.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura

Nombre

1.MTG.CE1

%

Célculo valor

Abreviatura

1.MTG.CEZ2

CR
Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 34,67
tecnologicas, para obtener posibles soluciones
1.MTG.CE1.CR1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, 55,388 AR'I\%DE'%CA
seleccionando la mas adecuada en cada caso
1.MTG.CE1.CR2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento| 44,12 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
realizado
Nombre % Calculo valor
CR
Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad 19,81
1.MTG.CE2.CR1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentacion y las| 50 AR'I\%DE'%CA
herramientas digitales
1.MTG.CE2.CR2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros), 50 AR'I\%DE'%CA

usando el razonamiento y la argumentacion

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

creando algoritmos

CR

1.MTG.CE3 |Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana 19.81

1.MTG.CE3.CR1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de forma autbnoma 50 AR'IVT'fA[g%CA

1.MTG.CE3.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de preguntas o problemas 50 AR'IVT'E[E/T*ICA

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

1.MTG.CE4  |Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary 99

resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos

1.MTG.CE4.CR1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o] 100 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA

Abreviatura

Nombre

Célculo valor

personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

relaciones saludables

CR
1.MTG.CE5 [Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para| 99
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico
1.MTG.CE5.CR1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas 50 AR'l\%DE,'%CA
1.MTG.CE5.CR2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas 50 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MTG.CE6 |Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 99
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas
1.MTG.CE6.CR1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 50 AR'I\%DE'%CA
otras areas de conocimiento y las matematicas
1.MTG.CE6.CR2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones aj 50 AR?’T'EDE'%CA
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MTG.CE7 |Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos 19.81
1.MTG.CE7.CR1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
1.MTG.CE7.CR2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion 50 AR'l\%DE,'%CA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MTG.CE8 |Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 1,24
matematico
1.MTG.CES8.CR1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 66,61 AR'I\%%%CA
1.MTG.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con precision y rigor 33,39 AR'I\%DE'%CA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.MTG.CE9 |Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en 1,68
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 25,18 AR'I\%DE'%CA
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de| 49,64 AR'l\%DE,'%CA
aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas 25,18 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
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Unidad de Programaciéon: UD_4 Programacion lineal

12 Evaluacion

Saberes basicos:

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones
-Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matemaético
-Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a trozos y periddicas: modelizacién de situaciones del mundo real con herramientas digitales.
-Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucion mediante herramientas digitales.
3. lgualdad y desigualdad
-Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos mediante herramientas digitales.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura

Nombre

1.MTG.CE1

%

Célculo valor

Abreviatura

1.MTG.CEZ2

CR
Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 34,67
tecnologicas, para obtener posibles soluciones
1.MTG.CE1.CR1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, 55,388 AR'I\%DE'%CA
seleccionando la mas adecuada en cada caso
1.MTG.CE1.CR2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento| 44,12 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
realizado
Nombre % Calculo valor
CR
Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad 19,81
1.MTG.CE2.CR1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentacion y las| 50 AR'I\%DE'%CA
herramientas digitales
1.MTG.CE2.CR2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros), 50 AR'I\%DE'%CA

usando el razonamiento y la argumentacion

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

creando algoritmos

CR

1.MTG.CE3 |Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana 19.81

1.MTG.CE3.CR1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de forma autbnoma 50 AR'IVT'fA[g%CA

1.MTG.CE3.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de preguntas o problemas 50 AR'IVT'E[E/T*ICA

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

1.MTG.CE4  |Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary 99

resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos

1.MTG.CE4.CR1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o] 100 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA

Abreviatura

Nombre

Célculo valor

personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

relaciones saludables

CR
1.MTG.CE5 [Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para| 99
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico
1.MTG.CE5.CR1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas 50 AR'l\%DE,'%CA
1.MTG.CE5.CR2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas 50 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MTG.CE6 |Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 99
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas
1.MTG.CE6.CR1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 50 AR'I\%DE'%CA
otras areas de conocimiento y las matematicas
1.MTG.CE6.CR2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones aj 50 AR?’T'EDE'%CA
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MTG.CE7 |Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos 19.81
1.MTG.CE7.CR1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
1.MTG.CE7.CR2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion 50 AR'l\%DE,'%CA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MTG.CE8 |Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 1,24
matematico
1.MTG.CES8.CR1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 66,61 AR'I\%%%CA
1.MTG.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con precision y rigor 33,39 AR'I\%DE'%CA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.MTG.CE9 |Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en 1,68
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 25,18 AR'I\%DE'%CA
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de| 49,64 AR'l\%DE,'%CA
aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas 25,18 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
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Unidad de Programacién: UD_5 Funciones.

22 Evaluacion

Saberes basicos:

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
4. Relaciones y funciones
-Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadréticas, racionales sencillas, exponenciales y logaritmicas.
5. Pensamiento computacional
-Formulacion, resolucion, analisis, representacion e interpretacion de relaciones y problemas de la vida cotidiana y de distintos ambitos utilizando algoritmos, programas y herramientas
tecnoldgicas adecuados.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables

CR
1.MTG.CE1 |Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 34,67
tecnolOgicas, para obtener posibles soluciones
1.MTG.CE1.CR1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, 55,88 AR'I\%DE'%CA
seleccionando la mas adecuada en cada caso
1.MTG.CE1.CR2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento| 44,12 AR'I\%DE'%CA
realizado
Abreviatura Nombre % Célculconamf
1.MTG.CE2 |Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad 19.81
1.MTG.CE2.CR1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentacion y las| 50 AR'IVT'fA[g%CA
herramientas digitales
1.MTG.CE2.CR2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros), 50 AR'IVT'E%@ICA
usando el razonamiento y la argumentacion
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MTG.CE3 |Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana 19.81
1.MTG.CE3.CR1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de forma autbnoma 50 AR'I\%%%CA
1.MTG.CE3.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de preguntas o problemas 50 AR?’T'EDE'%CA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof
1.MTG.CE4  |Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary 99
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos
1.MTG.CE4.CR1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 100 AR'l\%DE,'%CA
creando algoritmos
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.MTG.CE5 [Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para| 99
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico
1.MTG.CE5.CR1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas 50 AR'I\%DE'%CA
1.MTG.CE5.CR2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas 50 AR'I\%%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MTG.CE6 |Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 99
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas
1.MTG.CE6.CR1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
otras areas de conocimiento y las matematicas
1.MTG.CE6.CR2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones aj 50 AR'I\%DE'%CA
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MTG.CE7 |Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos 19.81
1.MTG.CE7.CR1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas 50 AR%I%'%CA
1.MTG.CE7.CR2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion 50 AR'I\%DE'%CA
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
1.MTG.CE8 |Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 1,24
matematico
1.MTG.CES8.CR1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 66,61 AR?’T'EDEVT*ICA
1.MTG.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con precision y rigor 33,39 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MTG.CE9 |Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en 1,68
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 25,18 AR'I\%DE'%CA
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de| 49,64 AR'I\%DE'%CA
aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas 25,18 AR'l\%DE,'%CA
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Unidad de Programaciéon: UD_6 Limite de una funcion

22 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Sentido de la medida.
2. Cambio
-Estudio de la variacion absoluta y de la variacion media. Estudio del limite de una funcion (continuidad).
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables

CR
1.MTG.CE1 |Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 34,67
tecnolOgicas, para obtener posibles soluciones
1.MTG.CE1.CR1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, 55,88 AR'IVT'fA[g%CA
seleccionando la mas adecuada en cada caso
1.MTG.CE1.CR2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento| 44,12 AR'IVT'fA[g%CA
realizado
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MTG.CE2 \|Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad 19.81
1.MTG.CE2.CR1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentacion y las| 50 AR%%%CA
herramientas digitales
1.MTG.CE2.CR2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros), 50 AR'IVT'fA[g%CA
usando el razonamiento y la argumentacion
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MTG.CE3 |Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana 19.81
1.MTG.CE3.CR1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de forma autbnoma 50 AR'I\%%%CA
1.MTG.CE3.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de preguntas o problemas 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.MTG.CE4  |Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary 99
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos
1.MTG.CE4.CR1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 100 AR'I\%DE'%CA
creando algoritmos
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MTG.CE5 [Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para| 99
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico
1.MTG.CE5.CR1 Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas 50 AR'IVT'fA[g%CA
1.MTG.CE5.CR2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas 50 AR'I\%%%CA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.MTG.CE6 |Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 99
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas
1.MTG.CE6.CR1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
otras areas de conocimiento y las matematicas
1.MTG.CE6.CR2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de solucionesa 50 AR%I%'%CA
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.MTG.CE7 |Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos 19.81
1.MTG.CE7.CR1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas 50 AR'l\%DE,'%CA
1.MTG.CE7.CR2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion 50 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
1.MTG.CE8 |Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 1,24
matematico
1.MTG.CES8.CR1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 66,61 AR'I\%DE'%CA
1.MTG.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precision y rigor 33,39 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
Abreviatura Nombre % Célcu(leRvalm
1.MTG.CE9 |Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en 1,68
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 25,18 AR'IVT'fA[g%CA
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de| 49,64 AR'IVT'fA[g%CA
aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas 25,18 AR'I\%DE'%CA
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Unidad de Programaciéon: UD_7_Derivada de una funcion. Aplicaciones.

22 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Sentido de la medida.
2. Cambio
-Concepto de derivada: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Analisis e interpretacion con medios tecnologicos.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables

CR
1.MTG.CE1 |Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 34,67
tecnolOgicas, para obtener posibles soluciones
1.MTG.CE1.CR1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, 55,88 AR'IVT'fA[g%CA
seleccionando la mas adecuada en cada caso
1.MTG.CE1.CR2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento| 44,12 AR'IVT'fA[g%CA
realizado
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MTG.CE2 \|Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad 19.81
1.MTG.CE2.CR1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentacion y las| 50 AR%%%CA
herramientas digitales
1.MTG.CE2.CR2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros), 50 AR'IVT'fA[g%CA
usando el razonamiento y la argumentacion
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MTG.CE3 |Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana 19.81
1.MTG.CE3.CR1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de forma autbnoma 50 AR'I\%%%CA
1.MTG.CE3.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de preguntas o problemas 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.MTG.CE4  |Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary 99
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos
1.MTG.CE4.CR1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o 100 AR'I\%DE'%CA
creando algoritmos
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MTG.CE5 [Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para| 99
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico
1.MTG.CE5.CR1 Manifestar una visibn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas 50 AR'IVT'fA[g%CA
1.MTG.CE5.CR2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas 50 AR'I\%%%CA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.MTG.CE6 |Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 99
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas
1.MTG.CE6.CR1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
otras areas de conocimiento y las matematicas
1.MTG.CE6.CR2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de solucionesa 50 AR%I%'%CA
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.MTG.CE7 |Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos 19.81
1.MTG.CE7.CR1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas 50 AR'l\%DE,'%CA
1.MTG.CE7.CR2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion 50 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
1.MTG.CE8 |Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 1,24
matematico
1.MTG.CES8.CR1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 66,61 AR'I\%DE'%CA
1.MTG.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precision y rigor 33,39 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
Abreviatura Nombre % Célcu(leRvalm
1.MTG.CE9 |Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en 1,68
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 25,18 AR'IVT'fA[g%CA
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de| 49,64 AR'IVT'fA[g%CA
aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas 25,18 AR'I\%DE'%CA
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Casﬁuﬂajmm 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) 45006189 - IES La Cafiuela
Matematicas Generales Yuncos (Toledo)
8 Unidad de Programaciéon: UD_10_Distribuciones binomial y normal Ordinaria

Saberes basicos:

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y analisis de datos.

-Interpretacion y analisis de informacion estadistica en diversos contextos.
-Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta, distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.
-Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresién lineal y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.
-Coeficientes de correlacién lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos, econdmicos, sociales, etc.
-Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % calculconalor

1.MTG.CE1 |Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 34,67
tecnologicas, para obtener posibles soluciones

1.MTG.CE1.CR1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, 55,88 AR'I\%DE'%CA
seleccionando la mas adecuada en cada caso
1.MTG.CE1.CR2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento| 44,12 AR'l\%DE,'%CA
realizado
Abreviatura Nombre % calculconalor
1.MTG.CE2 |Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad 19.81
1.MTG.CE2.CR1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentacion y las| 50 AR'IVT'E%@ICA
herramientas digitales
1.MTG.CE2.CR2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros), 50 AR'I\%DE'%CA
usando el razonamiento y la argumentacion
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MTG.CE3 |Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana 19.81
1.MTG.CE3.CR1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de forma autbnoma 50 AR'IVT'fA[g%CA
1.MTG.CE3.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de preguntas o problemas 50 AR?’T'EDE'%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

1.MTG.CE4  |Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary 99
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos

1.MTG.CE4.CR1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o] 100 ARII\{II'E/I[I)f_I"I‘i\ICA
creando algoritmos
Abreviatura Nombre % calculconalor

1.MTG.CE5 [Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para| 99
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico

1.MTG.CE5.CR1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas 50 AR'I\QEADE'% oA
1.MTG.CE5.CR2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas 50 AR%%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

1.MTG.CE6 |Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 99
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas

1.MTG.CE6.CR1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
otras areas de conocimiento y las matematicas
1.MTG.CE6.CR2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones aj 50 AR?’T'EDE'%CA
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr
1.MTG.CE7 |Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos| 19 81
1.MTG.CE7.CR1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
1.MTG.CE7.CR2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion 50 AR'I\%DE'%CA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor
1.MTG.CE8 |Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 1,24
matematico
1.MTG.CES8.CR1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 66,61 AR'I\%%%CA
1.MTG.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con precision y rigor 33,39 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MTG.CE9 |Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en 1,68
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 25,18 AR'I\%DE'%CA
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de 49,64 AR'I\%DE'%CA
aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas 25,18 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables
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Casﬁuﬂajmm 1° de Bachillerato - General (LOMLOE) 45006189 - IES La Cafuela
Matematicas Generales Yuncos (Toledo)
8 Unidad de Programaciéon: UD_8 Estadistica bidimensional Ordinaria

Saberes basicos:

E. Sentido estocastico
1. Organizacion y analisis de datos

-Interpretacion y analisis de informacion estadistica en diversos contextos.
-Organizacioén de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta, distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.
-Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresién lineal y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.
-Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos, econdmicos, sociales, etc.
-Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.

4. Inferencia

Seleccidn de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusion de la validez de una estimacion en funcion de la representatividad de la muestra.

Disefo de estudios estadisticos relacionados con diversos contextos utilizando herramientas digitales. Representatividad de una muestra.

F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

1.MTG.CE1 |Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas 34,67
tecnoldgicas, para obtener posibles soluciones

1.MTG.CE1.CR1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, 55,88 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
seleccionando la mas adecuada en cada caso
1.MTG.CE1.CR2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento| 44,12 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
realizado
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
1.MTG.CE2 |Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad 19.81
1.MTG.CE2.CR1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentacion y las| 50 AR'I\%DE'%CA
herramientas digitales
1.MTG.CE2.CR2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros), 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
usando el razonamiento y la argumentacion
Abreviatura Nombre % calculconalor
1.MTG.CE3 |Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana 19.81
1.MTG.CE3.CR1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de forma autbnoma 50 AR'I\%DE'%CA
1.MTG.CE3.CR2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacion de preguntas o problemas 50 AR'I\%%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

1.MTG.CE4 |Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary 99
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos

1.MTG.CE4.CR1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o] 100 ARﬁEADE'%CA
creando algoritmos
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

1.MTG.CE5 [Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para| 99
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico

1.MTG.CE5.CR1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas 50 AR'%%'@I oA
1.MTG.CE5.CR2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas 50 AR'IYII'%/I%"?ICA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

1.MTG.CE6 |Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 99
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas

1.MTG.CE6.CR1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 50 AR?’T'EDE'%CA
otras areas de conocimiento y las matematicas
1.MTG.CE6.CR2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones aj 50 AR?’T'EDEVT*ICA
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

1.MTG.CE7 |Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos 19.81

1.MTG.CE7.CR1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas 50 AR'I\%DE'% oA
1.MTG.CE7.CR2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MTG.CE8 |Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 1,24
matematico
1.MTG.CES8.CR1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 66,61 AR'I\%%%CA
1.MTG.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con precision y rigor 33,39 AR?’T'EDE'%CA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.MTG.CE9 |Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en 1,68
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 25,18 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de| 49,64 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas 25,18 AR%I%'%CA
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables
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Unidad de Programaciéon: UD_9 Técnicas de conteo. Probabilidad.

Ordinaria

Saberes basicos:

E. Sentido estocéstico.
2. Incertidumbre
-Célculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la vida cotidiana. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de
arbol y tablas de contingencia. Teorema de la probabilidad total.
3. Distribuciones de probabilidad
-Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y continua), binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas: aplicacion a la resolucion de
problemas.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura

Nombre

1.MTG.CE1

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas
tecnologicas, para obtener posibles soluciones

%

Célculo valor

CR

34,67

1.MTG.CE1.CR1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos,
seleccionando la mas adecuada en cada caso

Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento
realizado

1.MTG.CE1.CR2

55,88

44,12

MEDIA

ARITMETICA

MEDIA

ARITMETICA

personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las

relaciones saludables

Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.MTG.CE2 |Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad 19.81
1.MTG.CE2.CR1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento, la argumentacion y las| 50 AR'IVT'E%@ICA
herramientas digitales
1.MTG.CE2.CR2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (sostenibilidad, consumo responsable o equidad, entre otros), 50 AR'I\%DE'%CA
usando el razonamiento y la argumentacion
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MTG.CE3 |Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones problematicas de la vida cotidiana 19.81
1.MTG.CE3.CR1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de forma autbnoma 50 AR'IVT'fA[g%CA
1.MTG.CE3.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de preguntas o problemas 50 AR?’T'EDE'%CA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
1.MTG.CE4  |Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizary 99
resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos
1.MTG.CE4.CR1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando o] 100 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
creando algoritmos
Abreviatura Nombre % Célculconalof
1.MTG.CE5 [Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para| 99
dar significado y estructurar el aprendizaje matematico
1.MTG.CE5.CR1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas 50 AR'I\%DE'%CA
1.MTG.CE5.CR2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas 50 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MTG.CE6 |Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para 99
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas
1.MTG.CE6.CR1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
otras areas de conocimiento y las matematicas
1.MTG.CE6.CR2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones aj 50 AR?’T'EDE'%CA
situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MTG.CE7 |Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos 19.81
1.MTG.CE7.CR1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
1.MTG.CE7.CR2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion 50 AR'I\%DE'%CA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor
1.MTG.CE8 |Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento 1,24
matematico
1.MTG.CES8.CR1 Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 66,61 AR'I\%%%CA
1.MTG.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con precision y rigor 33,39 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MTG.CE9 |Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en 1,68
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y 25,18 AR'I\%DE'%CA
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de 49,64 AR'I\%DE'%CA
aprendizaje de las matematicas
1.MTG.CE9.CR3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas 25,18 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
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