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1 Unidad de Programacion: UD_1 Nuameros racionales 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Saberes basicos.
2. Cantidad.
-NUmeros enteros, fraccionarios, decimales,..., en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
3. Sentido de la operaciones.
-Propiedades de las operaciones aritméticas para realizar calculos, de manera eficiente, con numeros reales...
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR'IVT'E%@ICA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 33,33 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 AR'I\%%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 AR'I\%DE'%CA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema 25 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
Abreviatura Nombre % Célculconalof

3.MAT.CE4  \Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 AR':/TIEA%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 AR'%%'@I A
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 AR'I\%%%CA
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
3.MAT.CE6.CR2 Ildentificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 AR'IVT'fA[g@I A
3.MAT.CE6.CR3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 AR?’T'EDEVT*ICA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y| 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las, 50 ARII\{II'E/IDEI"?I oA
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. 50 AR?’T'EDE'%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE8 Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE8.CR1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por 66,67 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision, 33,33 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
y rigor.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 MEDIA

- ARITMETICA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 ARII\{Irf/I[I)f_I"I‘i\IC A
matematicas.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogeneos, respetando diferentes opiniones, 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 AR%I%'%CA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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2 Unidad de Programacion: UD_2 Potencias y raices. 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
2. Cantidad.
-NUmeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.
-Realizacién de estimaciones con la precision requerida.
-NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
3. Sentido de las operaciones.
-Operaciones con cualquier tipo de numero real en situaciones contextualizadas.
-Propiedades de las operaciones aritméticas para realizar calculos, de manera eficiente, con nimeros reales, con calculadora u hoja de calculo.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR'I\%DE'%CA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 33,33 ARII\{II'E/I[I)E_I'IA'\ICA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema. 50 AR?’T'EDE'%CA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 ARIIYII'E/I[I)E_I'?ICA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema 25 AR%%%CA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 AR'IVT'E[E/T*ICA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE4  Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 AR':/TIEA%/%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 AR'I\%%'% A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 AR'IVT'fA[g@I A
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
3.MAT.CE6.CR2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE6.CR3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 AR'I\%%%CA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y| 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las, 50 AR%%%CA
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. 50 AR%%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE8 (Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE8.CR1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por 66,67 AR%I%'%CA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision, 33,33 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
y rigor.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2

heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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3 Unidad de Programacién: UD_3 Progresiones 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
4. Relaciones.
-Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento de proporcionalidad.
-Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas...
6. Educacion financiera.
-Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR'I\%DE'%CA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 33,33 AR'l\%DE,'%CA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema 25 AR%%%CA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE4  \Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 AR':/TIEA%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 AR'%%'@I A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 AR'IVT'fA[g@I cA
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
3.MAT.CE6.CR2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 AR':/TIEA%/%CA
3.MAT.CE6.CR3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 AR'I\%%%CA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y| 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las, 50 AR';/TIEADEITA| A
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. 50 AR'I\%%%CA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE8 (Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE8.CR1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por 66,67 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision, 33,33 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
y rigor.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 AR%I%'%CA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
matematicas.

Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2

heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 AR%I%'%CA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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4 Unidad de Programacion: UD_4 Polinomios 12 Evaluacion

Saberes basicos:

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
-Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.
2. Modelo matematico.
-Modelizacion de situacion de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
-Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % CélculConalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR'I\%DE'%CA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 33,33 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema 25 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof

3.MAT.CE4  \Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 AR'l\%DE,'%CA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 AR':/TIEA%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 AR'%%'@I A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 AR'I\%%%CA
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
3.MAT.CE6.CR2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 AR'IVT'fA[g@I A
3.MAT.CE6.CR3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 AR'I\%%%CA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y| 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las, 50 ARII\{II'E/IDEI"?I oA
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacion problematizada. 50 AR?’T'EDEVT*ICA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE8 Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE8.CR1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por 66,67 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision, 33,33 AR%I%'%CA
y rigor.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 AR%I%'%CA
matematicas.

Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2

heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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5 Unidad de Programaciéon: UD 5 Ecuaciones de primer y segundo grado. 22 Evaluacion

Saberes basicos:

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
-Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.
2. Modelo matemaético.
-Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
-Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable.
-Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. lgualdad y desigualdad.
-Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.
-Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales cuadraticas.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR'l\ﬁA%'@ICA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 33,33 AR%I%'%CA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 AR'I\%DE'%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema. 50 AR?’T'EDEVT*ICA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 AR%I%'%CA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema 25 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 AR'I\%%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.MAT.CE4  Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 AR'l\%DE,'%CA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 AR'I\%DE'%CA
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 AR'I\%DE'%CA
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
3.MAT.CE6.CR2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 AR'l\%DE,'%CA
3.MAT.CE6.CR3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 AR':/TIEA%%CA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y| 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las, 50 AR'I\{II'%/I[E'?ICA
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. 50 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE8 (Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CES8.CR1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por| 66,67 AR'I\%DE'%CA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision, 33,33 AR?’T'EDE'%CA
y rigor,
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 AR'I\%DE'% oA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 AR?’T'EDE'%CA
matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2

heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 AR'I\%DE'%CA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 AR?’T'EDE'%CA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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6 Unidad de Programaciéon: UD 6 Sistemas de ecuaciones. 22 Evaluacion

Saberes basicos:

D. Sentido algebraico.
4. Igualdad y desigualdad.
-Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbolica.
-Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales cuadraticas.
-Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.
-Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales: resoluciéon mediante el uso de la tecnologia.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % CélculConalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR'I\%DE'%CA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 33,33 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema 25 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof

3.MAT.CE4  \Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 AR'l\%DE,'%CA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 AR':/TIEA%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 AR'%%'@I A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 AR'I\%%%CA
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
3.MAT.CE6.CR2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 AR'IVT'fA[g@I A
3.MAT.CE6.CR3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 AR'I\%%%CA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y| 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las, 50 ARII\{II'E/IDEI"?I oA
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacion problematizada. 50 AR?’T'EDEVT*ICA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE8 Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE8.CR1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por 66,67 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision, 33,33 AR%I%'%CA
y rigor.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 AR%I%'%CA
matematicas.

Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2

heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.




et Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

.....

v 30 de ESO (LOMLOE) 45006189 - IES La Cafiuela
Castilla-La Mancha , .
Matematicas Yuncos (Toledo)
7 Unidad de Programacion: UD_7_Lugares geométricos. Areas y perimetros. 22 Evaluacion

Saberes basicos:

B. Sentido de la medida.
1. Medicion.
-Longitudes, areas y volumenes en formas tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.
-Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas de areas.
2. Estimacion y relaciones.
-Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % CélculConalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR'I\%DE'%CA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 33,33 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema 25 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalof

3.MAT.CE4  \Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 AR'l\%DE,'%CA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 AR':/TIEA%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 AR'%%'@I A
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 AR'I\%%%CA
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
3.MAT.CE6.CR2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 AR'IVT'fA[g@I A
3.MAT.CE6.CR3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 AR'I\%%%CA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y| 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las, 50 ARII\{II'E/IDEI"?I oA
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacion problematizada. 50 AR?’T'EDEVT*ICA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE8 Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE8.CR1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por 66,67 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision, 33,33 AR%I%'%CA
y rigor.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 AR%I%'%CA
matematicas.

Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2

heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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8 Unidad de Programaciéon: UD_8 Movimientos y semejanzas. 22 Evaluacion

Saberes basicos:

C. Sentido espacial.
1. Figuras geomeétricas de dos y tres dimensiones.
-Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relaciéon pitagoérica en figuras planas: identificacion y aplicacion.
2. Localizacién y sistemas de representacion.
-Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR'IVT'E%@ICA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 33,33 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 AR'I\%%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 AR'I\%DE'%CA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema 25 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
Abreviatura Nombre % Célculconalof

3.MAT.CE4  \Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 AR':/TIEA%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 AR'%%'@I A
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 AR'I\%%%CA
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
3.MAT.CE6.CR2 Ildentificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 AR'IVT'fA[g@I A
3.MAT.CE6.CR3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 AR?’T'EDEVT*ICA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y| 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las, 50 ARII\{II'E/IDEI"?I oA
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. 50 AR?’T'EDE'%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE8 Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CE8.CR1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por 66,67 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision, 33,33 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
y rigor.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 MEDIA

- ARITMETICA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 ARII\{Irf/I[I)f_I"I‘i\IC A
matematicas.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogeneos, respetando diferentes opiniones, 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 AR%I%'%CA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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e Unidad de Programaciéon: UD_9 Cuerpos geomeétricos Final

Saberes basicos:

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de tres dimensiones.
-Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacién pitagoérica en figuras tridimensionales: identificacion y aplicacion.
-Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales....
2. Localizacion y sistemas de representacion.
-Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geomeétricas y otros sistemas de representacion.
3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
-Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.
-Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia o vida diaria, entre otros).
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR'l\%DE,'%CA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 33,33 ARII\{II'E/I[I)E_I'IA'\ICA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 AR'IVT'E%@ICA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema. 50 AR?’T'EDE'%CA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 AR%I%'%CA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 ARII\{II'E/I[I)E_I'?ICA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema 25 AR%%%CA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 AR'I\%%%CA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

3.MAT.CE4  Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 ARII\{II'E/I[I)EI'?ICA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 AR'I\%DE'%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 AR'IVT'fA[g@I A
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
3.MAT.CE6.CR2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE6.CR3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 AR'I\%%%CA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y| 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las, 50 AR%%%CA
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. 50 AR%%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE8 Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CES8.CR1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por| 66,67 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision, 33,33 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
y rigor.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 AR'I\%DE'%CA
matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2

heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 AR'I\%DE'%CA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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10 Unidad de Programacién: UD_10 Funciones. Final

Saberes basicos:

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
-Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.
2. Modelo matematico.
-Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
-Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable.
-Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbalica.
-Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.
- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones, ..., en situadiones de la vida cotidiana.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR'l\ﬁA%'@ICA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas. 33,33 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 AR'I\%DE'%CA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 50 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema 25 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 AR%%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.MAT.CE4  \Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 ARII\{II'E/IEI)f_I¢ICA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 AR'I\%DE'%CA
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
3.MAT.CE6.CR2 |dentificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 ARII\{Irf/I[I)f_I"I‘i\IC A
3.MAT.CEG6.CR3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 AR':/TIEA%%CA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y| 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las, 50 AR'IVT'fA[g%CA
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. 50 AR'IVT'fA[g%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE8 (Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CES8.CR1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por| 66,67 AR?’T'EDE'%CA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision 33,33 AR?’T'EDE'%CA
y rigor,
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 ARII\{II'E/IDEI"?I oA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 AR?’T'EDE'%CA
matematicas.

Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2

heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 AR?’T'EDE'%CA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 AR?’T'EDE'%CA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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Saberes basicos:

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
-Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.
2. Modelo matemaético.
-Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
-Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable.
-Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. lgualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simboalica.
-Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.
- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales, en situaciones de la vida cotidiana.
-Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
-Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
-Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
-Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.
6. Pensamiento computacional.
-Generalizacion y transferencia de procesos de resolucidon de problemas a otras situaciones.
-Estrategias Utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.
-Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR'I\%%%CA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 33,33 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 ARII\{II'E/IDEI'?ICA
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 AR'IVT'fA[g%CA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema 25 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 ARII\{II'E/I[I)E_I'?ICA
Abreviatura Nombre % Célcu(leRvalm

3.MAT.CE4  \Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 AR':/TIEA%%CA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 ARII\{II'E/I[I)E_I'?ICA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 AR'IVT'fA[g@I A
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 ARII\{II'E/IDEI'?ICA
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.
3.MAT.CE6.CR2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 ARII\{II'E/IDEI'?ICA
3.MAT.CE6.CR3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y, 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las| 50 ARII\{II'E/I[I)E_I'IA'\ICA
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

3.MAT.CE8 Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CES8.CR1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por| 66,67 AR'IVT'fA[g%CA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision, 33,33 AR'IVT'E%@ICA
y rigor.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 AR'IVT'fA[g%CA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 AR'I\%DE'%CA
matematicas.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2

heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 AR'IVT'fA[g%CA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 AR'I\%DE'%CA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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12 Unidad de Programacion: ED_12 Estadisticay probabilidad. Final

Saberes basicos:

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y analisis de datos.
-Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
-Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo y aplicaciones, entre otras) y eleccion del mas adecuado para interpretarlo y obtener
conclusiones razonadas.
-Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnolégico en situaciones reales.
-Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.
2. Incertidumbre.
-Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.
3. Inferencia.
- Datos relevante para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante herramientas
digitales.
-Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
F. Sentido socioafectivo.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

3.MAT.CE1 nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar 30
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.MAT.CE1.CR1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas| 33,33 AR%I%'%CA
formuladas.
3.MAT.CE1.CR2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas. 33,33 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE1.CR3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias. 33,33 AR'l\%DE,'%CA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un, 15
punto de vista matematico y su repercusion global.

3.MAT.CE2.CR1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 50 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE2.CR2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de| 50 AR'I\%DE'%CA

estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.MAT.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo, 20
conocimiento.

3.MAT.CE3.CR1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 50 ARll\{II'E/I[I)EI',I‘i\ICA
3.MAT.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema 25 AR'l\%DE,'%CA
3.MAT.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 25 AR%%%CA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.MAT.CE4  \Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 2
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

3.MAT.CE4.CR1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. 50 AR'I\%DE'%CA
3.MAT.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 50 ARII\{II'E/IEI)f_I¢ICA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 2
matematicas como un todo integrado.

3.MAT.CE5.CR1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 AR'I\%%%CA
3.MAT.CE5.CR2 Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 ARII\{II'%/IDEI'?ICA
Abreviatura Nombre % calculconalor

3.MAT.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 2
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

3.MAT.CE6.CR1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo 36,84 AR'l\%DE,'%CA
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir,
3.MAT.CE6.CR2 |dentificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. 31,58 ARII\{Irf/I[I)f_I"I‘i\IC A
3.MAT.CEG6.CR3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la| 31,58 AR':/TIEA%/%CA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y| 15
estructurar procesos matematicos.

3.MAT.CE7.CR1 Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las, 50 AR'IVT'fA[g%CA
digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
3.MAT.CE7.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. 50 AR'IVT'E%@ICA
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof

3.MAT.CE8 (Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia 6
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

3.MAT.CES8.CR1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por| 66,67 AR?’T'EDE'%CA
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
3.MAT.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision, 33,33 AR?’T'EDEVT*ICA
y rigor.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof

3.MAT.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 6
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

3.MAT.CE9.CR1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos| 33,33 ARII\{II'E/IDEI"?I oA
retos matematicos.

3.MAT.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las| 66,67 AR?’T'EDEVT*ICA
matematicas.

Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.MAT.CE10 Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 2

heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.

3.MAT.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 AR?’T'EDE'%CA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

3.MAT.CE10.CR2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, 50 AR?’T'EDEVT*ICA
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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