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U 4° de ESO (LOMLOE) 45006189 - IES La Cafiuela
Expresion Artistica Yuncos (Toledo)

1 Unidad de Programacioén: Los elementos grafico-plasticos. 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Técnicas gréafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas basicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 25
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el| 50 PO'\N"SE;{AADA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 PO'\N"SE;{AADA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

4 EXA.CE2  [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 25
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4. EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 POMSE;{AADA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 POZ‘SE;{AADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes tecnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion, 25
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 PO'\N"SE;{AADA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
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U 4° de ESO (LOMLOE) 45006189 - IES La Cafiuela
Expresion Artistica Yuncos (Toledo)

2 Unidad de Programacion: La luz. 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas basicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 25
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 50 POZ‘SE;QAADA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 PO'\N"SE;{AADA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

4 EXA.CE2  [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 25
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 5 OMSQQD A
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 POZ‘SE;{AADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes tecnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion, 25
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 POZ‘SE;QAADA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
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3 Unidad de Programacion: La composicion. 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas basicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 25
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 50 POZ‘SE;QAADA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 PO'\N"SE;{AADA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor

4 EXA.CE2  [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 25
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 5 OMSQQD A
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 POZ‘SE;{AADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes tecnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion, 25
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 POZ‘SE;QAADA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
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Unidad de Programacién: La imagen fotografica.

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

- Técnicas béasicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

- Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

- El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

- Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

valor afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la, 25
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 50 5 O'\N"EE;QAA oA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4. EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y, 50 PO'&I"SE;{AADA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
4.EXA.CE2 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 25
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selecciéon de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 POI\NAIEE;QADA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 POL’EE@DA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion, 25
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 POI\NAIEE;QADA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.
4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comdn y valorando criticamente el 33,33 PO'&I"SE;@ADA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 33,33 PO'&I"SE;{AADA




et Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

.....
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5 Unidad de Programacion: El lenguaje audiovisual. 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Técnicas gréafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

- Técnicas basicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulaciéon. La imagen secuenciada.

- Fotografia analdgica: cAmara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

- El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).
- Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
- Campos y ramas del disefio: gréfico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

- Técnicas basicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la, 25
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 50 POL’EE@DA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y| 50 PO'&I"SEAAADA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4.EXA.CE2 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 25
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selecciéon de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4 EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 POI\NAIEE;QADA
soportes y lenguajes.
4 EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 5 OMSEQD A
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4.EXA.CE3 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 25
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

4.EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando 50 Po'\NASE;zAADA
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

4.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias 50 PO'&I"SE;{AADA
digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién, 25
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 POL’EE@DA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.

4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comin y valorando criticamente el 33,33 PO'&I"SE;{AADA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.EXA.CE4.CR3 |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 33,33 POMSSQDA
valor afadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.
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5] Unidad de Programacién: Los trazados geomeétricos. 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Técnicas gréafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecologicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacidn de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulaciéon. La imagen secuenciada.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 25
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el| 50 PO'\N"SE;{AADA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 PO'\N"SE;{AADA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

4 EXA.CE2  [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 25
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4. EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 POMSE;{AADA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 POZ‘SE;{AADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes tecnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion, 25
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 PO'\N"SE;{AADA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
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Unidad de Programacioén: Los sistemas de representacion.

22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

- Técnicas béasicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

valor afadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 25
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 50 5 O'\N"EE;QAA oA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 5 O'\N"EE;QAA oA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
4.EXA.CE2  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 25
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 PO'\N"SE;QAADA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 POI\NAIEE;QADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion, 25
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 POI\NAIEE;QADA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 33,33 POI\NAIEE;QADA
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8 Unidad de Programacion: Bases del disefio tridimensional Final
Saberes basicos:
A. Técnicas grafico-plasticas.
- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.
- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.
- Técnicas basicas de creacion de volumenes.
- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 25
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el| 50 PO'\N"SE;{AADA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 PO'\N"SE;{AADA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
4.EXA.CE2 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 25
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 PO'\N"SE;{AADA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 PO'\N"SE;{AADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion, 25
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 PO'\N"SE;{AADA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el 33,33 PO'\N"SE;{AADA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 33,33 POI\NAIEE;QADA
valor afadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.
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Unidad de Programacion: El disefio industrial: los objetos y el disefio textil.

Final

Saberes basicos:

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas basicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

- Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de los residuos.

- Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

valor afiadido y expresando la opinidon personal de forma razonada y respetuosa.

Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la, 25
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 50 5 O'\N"EEQDA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4. EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y, 50 PO'&I"SE;{AADA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
4.EXA.CE2 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 25
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selecciéon de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4.EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 POI\NAIEE;QADA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 PO'&I"SE;{AADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién, 25
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 POL’EE@DA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
4. EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comin y valorando criticamente el 33,33 PO'&I"SE;{AADA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 33,33 PO'&I"SE;{AADA
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10 Unidad de Programacion: El disefio de espacios: urbanismo y arquitectura. Final

Saberes basicos:

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

- Grafiti y pintura mural.

- Técnicas béasicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencidn y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

- El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).
- Campos y ramas del disefio: gréfico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 25
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 50 5 O'\N"EE;QAA oA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 5 O'\N"EE;QAA oA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof

4.EXA.CE2  Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 25
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

4. EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 POMSE;QAADA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 POI\NAIEE;QADA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion, 25
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 POI\NAIEE;QADA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.

4.EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comdn y valorando criticamente el 33,33 POI\NAIEE;QADA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.EXA.CE4.CR3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 33,33 POL’EE@DA
valor afiadido y expresando la opinidon personal de forma razonada y respetuosa.
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11 Unidad de Programacion: El disefio de mensajes. Final
Saberes basicos:
A. Técnicas grafico-plasticas.
- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.
- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.
- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
- Grafiti y pintura mural.
- Técnicas basicas de creacion de volumenes.
- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.
- Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestién responsable de los residuos.
- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.
- El proceso de creacién. Realizacion y seguimiento: guidn o proyecto, presentacion final y evaluacion (autorreflexidon, autoevaluacion y evaluacién colectiva).
- Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
- Técnicas basicas de animacion.
- Recursos digitales para la creacién de proyectos de videoarte.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
4.EXA.CE1 Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la 25
mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.
4.EXA.CE1.CR1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el 50 POMSSQDA
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
4.EXA.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y| 50 POL"SEQDA
sobre su relacion con los del presente.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor
4.EXA.CE2 Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 25
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selecciéon de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
4. EXA.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, 50 POMSSQDA
soportes y lenguajes.
4.EXA.CE2.CR2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las, 50 POL"SEQDA
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor
4.EXA.CE3 [Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 25
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.
4. EXA.CE3.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando| 50 PO'&I"SE;{AADA
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
4.EXA.CE3.CR2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias 50 POL"SEQDA
digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor
4.EXA.CE4  Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion, 25
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.
4.EXA.CE4.CR1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas| 33,33 POL"SEQDA
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.
4. EXA.CE4.CR2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comin y valorando criticamente el 33,33 POL"SEQDA
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.
4.EXA.CE4.CR3 ldentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su 33,33 Pomggg}m
valor anadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.
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